5. Projekty | Work'N'Roll

5.1. Jak dodac¢ projekt
5.2 Wyszukiwanie

5.3 Informacje o projekcie

5.1. Jak doda¢ projekt #

5.1.1 Na stronie gtéwnej wybierz sekcje ,Projekty”.

Data Termin
Nazwa projektu . L Status
rozpoczecia waiznosci

Rysunek 5.1 - Projekty

5.1.2 Kliknij przycisk ,Dodaj projekt”.

Dodaj projekt

Nazwa projektu*
Opis

Opis

7~

Poczatek projektu* Koniec projektu®

DDMMYYYY ] DD.MMYYYY B8
Adres*
# Dotacz

|

Rysunek 5.2 - Dodaj projekt

5.1.3 W otwartym oknie wpisz nazwe projektu (pole jest obowigzkowe do wypetnienia).
5.1.4 Dodaj opis projektu.
5.1.5 Podaj date rozpoczecia i date zakonczenia projektu (pole jest obowigzkowe do wypetnienia).

5.1.6 Wprowadz adres: kraj, miasto, ulica, kod pocztowy (pole jest obowigzkowe do wypetnienia).



5.1.7 Dotacz plik z informacjami o projekcie.

5.1.8 Kliknij ,Dodaj”.

5.2 Wyszukiwanie &

5.2.1 Na stronie gtéwnej wybierz sekcje ,Projekty”.

o] ( )

Projekty Dodaj projekt

Wszystkie statusy

Nazwa projektu Data rozpoczecia Termin waznogc  Zakonczony
Do zrobienia
W toku
Rysunek 5.3 - Wyszukiwanie projektéw
5.2.2 Wyszukiwanie wedtug nazwy lub statusu projektu.
5.3 Informacje o projekcie 2

5.3.1 Na stronie gtéwnej wybierz sekcje ,Projekty”.

5.3.2 Kliknij wiersz zadanego projektu.

- s

SzczegGty projektu Zadania Zespot projektowy Materiaty dla projektu

Rysunek 5.4 - Informacje o projekcie

5.3.3 Kliknij zaktadke “Szczegoty projektu”.
5.3.4 Wyswietl opis projektu, dokumenty projektu, daty projektu i adres.

5.3.5 Przejdz do zaktadki ,Zespoét projektowy”.



Szczegoly projektu Zadania Zespdt projektowy Materialy dla projektu

Dodaj uzytkownikéw Q

R Taksator
WELASCICIEL

Rysunek 5.6 - Zespot projektowy

5.3.6 Kliknij przycisk ,Dodaj uzytkownika”.

5.3.7 Wybierz ,Nazwa uzytkownika”.

5.3.8 Kiliknij ,Dodaj".

5.3.9 Wyszukaj uzytkownika wedtug nazwy lub adresu e-mail.
5.3.10 Kliknij pole z wybranym uzytkownikiem.

5.3.11 Wyswietl informacje o uzytkowniku.

5.3.12 Przejdz do zaktadki “Zadania”.

* :

Szczegbly projektu  Zadania  Zespolprojektowy  Materialy dla projektu

Dodaj zadanie Dodaj etap Q

v Do zrobienia v/ )

Dotgez raport

Przejdz do etapu

|
AR

Edytyj

Przypisz ponownie nadzorce

Gh Jo

Usun

Rysunek 5.5 - Zarzadzanie zadaniami w projekcie

5.3.13 Kliknij ,Dodaj zadanie”.

5.3.14 Wypehij pola zgodnie z p.4.1 “Jak doda¢ zadania” sekcji 4. Zadania | Work'N'Roll
5.3.15 Kliknij przycisk ,Dodaj etap”.

5.3.16 Wprowadz nazwe kamienia milowego, date rozpoczecia i zakonczenia.

5.3.17 Kliknij ,Dodaj".

5.3.18 Wyszukaj zadanie wedtug nazwy lub statusu.

5.3.19 Kliknij ikone z trzema kropkami obok zadanego zadania.

® uwaca.

Pojawi sig lista rozwijana z listg opciji.


https://alcosi.atlassian.net/wiki/spaces/8/pages/783941768
https://alcosi.atlassian.net/wiki/spaces/8/pages/783941768

5.3.20 Postepuj zgodnie z instrukcjami p.4.3 ,Zarzadzanie zadaniami” zgodnie z sekcja 4. Zadania | Work'N'Roll

5.3.21 Przejdz do zaktadki “Materiaty projektu”.

¢ Do zrobienia v/

Szczegoly projektu Zadania Zespot projektowy Materialy dla projektu

Dodaj materiat

Dostgpny

Q
Nazwa llosé Zadanie Nadzorca Dostepnos¢ Status Tagi
Brak danych

Rysunek 5.7 - Materiaty projektu

5.3.22 Kliknij ,Dodaj materiat”.

Dodaj materiat eksploatacyjny

Nazwa*

llosc* Jednostka miary

Projekt

Zadanie

)

|

Rysunek 5.8 - Dodaj materiat

5.3.23 W otwartym oknie wybierz nazwe materiatu z listy rozwijanej (obowigzkowe).
5.3.24 Okresl ilos¢ materiatu (obowigzkowe).

5.3.25 Jednostka miary i projekt zostang wypetnione automatycznie.

5.3.26 Wybierz zadanie z listy rozwijanej.

5.3.27 Kliknij przycisk ,Dodaj".

5.3.28 Uzyj wyszukiwania materiatéw wedtug zajetosci, dostepnosci, tytutu, statusu lub tagow.


https://alcosi.atlassian.net/wiki/spaces/8/pages/783941768
https://alcosi.atlassian.net/wiki/spaces/8/pages/783941768

